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(старша BiKoBa група l5-|'7 poKiB)

1. Загальнi положення
l 1-Ti обласнi змагання BceyKpaiHcbKoT дитячо-юнацькоТ вiйськово-

патрiотичноi гри <Сокiл> (кЩжурa>) <Щжура-2024: Нескорена нацiя>> (cTapirra

BiKoBa група 15-17 poKiB) проводяться вiдповiдно до абзацу шостого cTaTTi 1З

Закону Украiни пПро оборону УкраТни>>, cTaTTi б Закону УкраТни uПро основи
нацiонального спротиву), СтратегiТ нацiонально-гIатрiотичного виховання,
затвердженоТ Указом Президента Украiни вiд 18 травня 2019 року JVs 286/2019.

Положення про Всеукраiнську дитячо-юнацьку вiйськово-патрiотичну гру <Сокiл>

(<Джурa>), затвердженого Постановою Кабiнету MiHicTpiB УкраТни

вiд |7 жовтня 2018 року J\Ъ 845, рiшення ЖитомирськоТ обласноТ ради
вiд 1 б грудня 2021 року Jф З 12 <Про обласну програму нацiонально-патрiотичного
виховання дiтей та молодi на 2022-2025 роки>> (зi змiнами), наказу MiHicTepcTBa
освiти i науки Украiни вiд 2З.10.2023 J\l'g \278 <Про проведення

у 202Зl24 навчаJIьному роцi ВсеукраТнськоi дитячо-юнацькоТ вiйськово-
патрiотичноТ гри <Сокiл> (<Джура>)>, наказу Щепартаменту освiти i науки
ЖитомирськоТ обласноi вiйськовоi адмiнiстрацii вiд24 11 202З року JYg 179 uПро
проведення у 202Зl24 навчальному рочi ВсеукраТнськоi дитячо-юнацькоi
вiйськово-патрiотичноi гри <Сокiл> (<Джуры) та з метою нацiонально-
патрiотичного виховання дiтей та учнiвськоi молодi.

2. Мета та завдання
2.1. N{етою змагань с виховання громадян-патрiотiв, захисникiв державноТ

незалежностi та територiалъноi цiлiсностi УкраТни як високоморальних
особистостей, якi плекають yKpaТHcbKi традицii, духовнi цiнностi, володiють
вiдповiдними знаннями, вмiннями та навичками, здатнi реалiзувати свiй потенцiал
в умовах сучасного суспiльства.

2.2. Завдання II етапу гри <Щжура>:

нацiонально-патрiотичне виховання украiнськоТ молодi;
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пiдготовка молодi до вiйськовоi служби та захисту своеi Батькiвщини-УкраТни
шляхом залучення ii до оборонно-масовоi та вiйськово-спортивноi патрiотичноТ

роботи;
фiзичне, соцiальне, розумове та духовне виховання украТнськоТ молодi на

ocHoBi народноТ шедагогiки, козацьких морально-свiтоглядних цiнностей;
вивчення icTopiT визвольних змагань та украТнськоТ вiйськовоТ традицii;

формування поваги до видатних iсторичних постатей та подiй череЗ

вшанування геройського чину Bcix борuiв за незалежнiсть УкраТнськоТ держави;
органiзачiя активного дозвiлля засобами туризму, краезнавства, фiзкУльтУрИ i

спорlу;
популяризацiя серед молодi туризму i красзнавства, вiйськово-прикладних

видiв спорту, украiнських нацiональних видiв сдиноборств;
надання методичноi допомоги в самоорганiзацiТ дитячих колективiв та

подаJIьшого впровадження в педагогiчну практику учнiвського самоврядування"

3. TepMiH i мiсце проведення
Змагання проводяться за адресою: |2526, вул.ПокровсЬка, 42-6,

с. Кмитiв Х{итомирського району Житомирськоi область Комунальний навчальниЙ

заклад <Кмитiвська спецiальна загальноосвiтня школа-iнтернат)) з 18 по 21 червня

2024 року.

4. Керiвництво змаганнями
4.1. Загальне керiвництво пiдготовкою та проведенням змагань здiйснюе

ffепартамент освiти i науки Житомирськоi обласноТ вiйськовоi адмiнiстрацiТ.
4.2. Безпосередн€ проведення змагань поклада€ться на I_{eHTp позашкiльноТ

освiти для дiтей та молодi Житомирськоi обласноi ради у спiвпрацi з органами
мiсцевоi виконавчоТ влади.

5. Учасники змагань
5.1. Що участi у змаганнях допускаються по одному рою вiд територiальних

громад Житомирськоi областi.
5.2. Рiй складасться iз учасникiв BiKoM 15-117 poKiB (<джурпr), що навчаються

разом у одному i тому ж закладi освiти або с членами однiсi i TicT ж громадськоТ
органiзацii.

!опускаються учасники, яким на час проведення II етапу гри не виповнилOсь
18 poKiB.

Склад рою - 8 осiб (не менше 2-х осiб протилежноТ cTaTi). Кожен рiй обирас
провiдника - ройового,

5.З" Виховник та заступник виховника рою призначаються наказом директора
закладу загальноТ середньоi освiти.

На виховника та заступника покладаеться вiдповiдальнiстъ за збереження
життя i здоров'я учнiв - учасникiв змагань в дорозi та пiд час проведення заход.y.

Виховник та заступник виховника рою можуть бути залученi до суддiвства
окремих KoHKypciB i змагань, проведення заходiв з виконання Програми. роботи у
складi таборовоi старшини.
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5.4. Щля участi у змаганнях рiй повинен пiдготувати:
атрибутику рою: назву, емблему, ройовий клич-девiз, ройове знамено

встановленоi форми iз своТми барвами;
однострiй (типова форма) - мають бути елементи вiйськового одягу сучасного

украiнського вiйська чи силових структур без вiйськових вiдзнак, дiючих в ЗСY
макети aBToMaTiB;

пiд час ycix урочистостей обов'язкове використання затвердженого таборовою
старшиною однострою"

Для участi у спортивних та гIольових змаганнях i конкурсах слiд
використовувати спецiальний одяг або польову форму (додаток l).

6. Програма змагань
6.1 11-Ti обласнi змагання ВсеукраiнськоТ дитячо-юнацькоi вiйськово-

патрiотичноТ гри <Сокiл> (<Джуры) <Джура-2024: Нескорена нацiя> (старша
BiKoBa група) носять поглиблений вiйськово-прикладний характер.

лъ
з/п

НОМIНАЦLЯ КАТЕГОРLЯ

I. IНТЕЛЕКТУАЛЬНО_МИСТЕЦЬКИЙ КОМПЛЕКС (КОЗАЦЪКI
зАБАви>

1 Iнтелектуальна гра-вiкторина <<В iдун> залlковии
", Ватра знайомств <У колi друзiв> органiзацiя дозвiлля
3. Органiзацiя та проведення концертiв за участю

митцiв i aMaTopiB органiзацiя дозвiлля
4. Перегляд, обговорення документа"пьних та

художнiх патрiотичних фiльмiв органlзацш дозвlлля
Майстер-кJIаси органlзацlя дозвlлля

П. ФIЗКУЛЬТУРНО_СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС (КОЗАЦЬКИЙ ГАРТ)
б. Ранкова руханка виховний
7. Спортивнi iгри (футбол, волейбол, баскетбол,

шахи (тоrцо). органlзацlя дозвlлля

III. ТУРИСТСЬКО_СПОРТИВНИИ ТА КРА€ЗНАВЧИИ КОМПЛЕКС
(КОЗАЦЬКИМИ СТЕЖКАМИ>>

8 Таб б запlковии1вак
Iv в съково_ КОМПЛЕКС <КО кА звитягА>

9 к пiснi кВп заJIlковиита
10" Змагання <Стрiльба> заJIlковии
|2. Змагання < Саперна пiдготовка> залlковии
13. Конкурс кТактична пiдготовка - дiТ пiдроздiлу в

бою
заJIlковии

l4. Конкурс <Рятiвник> (надання першоТ домедичноТ
допомоги, в т"ч. надання допомоги в зонi
обстрiлу)

15. Змагання <Пластун>(цiлевказання)
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16. Матерiальна частина автоматичноТ зброТ
(розбирання та складання АК-74) участь

17. Органiзацiя та проведення ранковоТ та вечiрньоТ
збiрок у форматi <Козацъке коло))

вишкlл

18. Органiзачiя та проведення заходiв охоронного
порядку з елементами караульноТ, сторожовоi
служби та режиму (екстрим).

вишкlл

ч. суспIльно_дЕрхtАвницькиЙ комплЕкс (однА €динА
соБорнА УKPAIHA>

19. Урочисте вiдкриття i закриття табору та II
(Обласного) етапу Всеукраiнськоi дитячо-
юнацькоi вiйськово-патрiотичноi гри <Сокiл>
(кДжура>) <Джур а-2024: Нескорена нацiя>

вишкlл

20. Органiзацiя та проведення нарад, навчаJiьних
ceMiHapiB, гутiрок з ройовими, керiвниками роiЪ,
виховниками, таборовою старшиною, членами
суддiвськоТ колегiТ

вишкlл

В рамках пiдсумкових етапiв проводяться змагання i конкурси

Залiковi змагання i конкурси: <Впоряд>>, <<IнтелектуаJIьна гра-вiкторина
<Вiдун>, <Стрiльба>>, <<Пластун) (цiлевказання), <Таборування)) (Бiвак), <Саперна
пiдготовка>>, <<Тактична пiдготовка - дii пiдроздiлу в бою>> <Рятiвник> (надання

першоi домедичноТ допомоги, в т.ч. надання допомоги в зонi обстрiлу).

Щетальний опис видiв змагань та KoHKypciB, умови проведення та
визначення результатiв будуть визначатись суддiвською колегiею напередолнi (не

пiзнiше нiж за день до проведення),

Остаточнi умови проведення етапiв, Тх перелiк та порядок проходження
оголошуються суддiвською колегiею не пiзнiше нiж за 1 годину до початку
проведення KoнKypciB та змагань вiдповiдно ло Програми.
Форма протоколiв визначаеться судлiвською колегiею.

конкурс <впоряд>
Конкурс проходить у виглядi демонстрацii навичок зi стройовоТ пiдготовки

(впоряду). Оцiнювання конкурсу здiйснюеться вiдповiдно до Муштрового впоряду
гри <Сокiл> (<lжура)).
Мета -гrеревiрити практичнi навички Bcix учасникiв рою з муштрового впоряду
(стройовоi пiдготовки) iндивiдуально i командно.
Мiсце проведення: стройовий плац - рiвний майданчик з твердою поверхне}о
(асфальтований, бетонний, дерев'яний) не менше 50 м в довжину i З0 м в ширину,
Час на виконання: загальний час на виконання обов'язкового завданння - до
8 хв (за перевищення часу рiй отриму€ (10> штрафних балiв).
Учасники: весь рiй, 8 осiб. У разi вiдсутностi 1 учасника*рiй отримус 64 штрафнi
бали"
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Накази Пода€: головний суддЯ (для ройового) i ройовий (Bci накази для рою).система оцiнювання: виконання вправ проводиться згiдно з муштровим
ВПОРЯДОМ ГРИ <ДЖУРa). ВИЗНаЧення результатiв проводиться з урахуванням
допущених помилок кожним учасником рою гriд час виконання вправ муштрового
впоряду. Судд" за кожну помилку ставить один штрафний бал. обов'язково
враховуються ocHoBHi критерiТ: оцiнка зовнiшнього вигляду, справнiсть
одностроiв, злагодженiсть рою та якiсть виконання команд, виконання маршовоТ
патрiотичноТ пiснi.

Перемагае рiй, який У пiдсумку виконання завдання набрав найбiльшу суму
балiв, За piBHoT кiлькостi балiв виIIIе мiсце посiдас рiИ. яЙй отримав ,""-*
штрафних балiв.
Послiдовнiсть виконання. Обов'язкове завдання - це виконання гlрийомiв ускладi рою без зброi"

на завершення обов'язкового завдання вiдбувасться проходження рою
урочистим кроком iз виконанням маршовот патрiотичнот пiснi на тематику
козацтва, усс, вiйськ унр, упА або сучасних ЗСУ (у межах вiдведеного часу),
Суллiвська колегiя: включаються фахiвцi впоряду гри <!жура) з числа фахiвцiв з
вiйськовоi пiдготовки таlабо вiйськовослужбовцiв.

Кiлъкiсть суддiв визначаеться iз розрахунку: один суддя на двох учасникiв
рою (наприклад: В учасникiв - 4 суддi). Головний суддя обов'язково оцiнюс дiТ
ройового i хорунжого (прапороносця). Iншi суллi конкурсу оцiнюють дii двох
учасникiв рою.

Мiсце розташУвання судлiвськоi колегiТ: суллi розмiщуються посерединi
стройового плацу (майданчику). Рекоменду€ться, щоб рiй виходив на мiсце показу
вправ муштрового впоряДУ з правого боку вiд суддiв.
Рiй виконуе прийоми в такiй послiдовностi:
вихiд рою i звiт ройового ло суллiвськоТ колегii;
шикування в однолаву;
перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;
повороти на мiсцi (праворуч, лiворуч, обернись);
крок на мiсцi;
гIерешикування в дворяд;
проходження рою урочистим ходом з виконанням вiйськового вiтання пiд час руху;проходЖеннЯ рою З виконанНям марШовоi патрiотичноi пiснi;
виконання творчого завдання (у разi готовностi).

По к вико ання
Вихiд рою на мiсце виконання
рiй пiдходить до вихiдного мiсця. Ройовий подас команду:
<PlЙl зБIркА. За мною в ЩВОРяд шикуйсь. 

--J"

рIвняЙсьl струнко! ходом - руш!>.
Перlut,tлl руха€mься ройовuй. За нш,t на duсmанцii' dвох KpoKiB ide хорунжuй

(прапороносець) з прапором (урочuсmе положення прапору) i весь рiй i"dворяd
(mобmо колона по dBoc),
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Пiсля виходу на визначене мiсце ройовий пода€ команди, якi виконус разом з

росм:
(Рiй НА МIСЦI. СТIЙ.
Лiво-(право-) РУЧ.
Ройовий робить два кроки вперед i повертасться лiворуч, щоб бачити весь

рiй.
Ройовий подае команду:
<<PIЙ. Що правого РIВНlIЙСЬ. СТРУНКО! Наша назва (рiй проzолоu,tу€

назву), наше гасло Qэiй проеолоu,lу€ еасло)>>,

<<Що середини ГЛЯНЬ!> -ройовий пiдходить до головного суллi конкурсу та
доповiдас про готовнiсть рою:

<<Пане сулля! Piia (назва) ао участi у KoнKypci <Впоряд>> готовий! Ройовий
(назuвас свос iла'я mа прiзвutце)>>. Ройовий крокус HaBcKic праворуч i стас бiля суллi
злiва.

Сулля подае команду: <СПОЧИНЬ!>.
Ройовий дублюс команду] <<Спо-ЧИНЬ!> (сmаmu вiльно, вuсmавurпu лiву но2у

впереd пid 45 zpadyciB mак, u4об п'яmка лiвоi' Hozu знахоduлася на прямiй лiнii' з
носкол1 правоl' Hozll; ваzа miла перехоdumь на праву Hozy. Рукu вiльно опуtценi
взdовж mулуба). Хорунжuй самосmiйно сmавumь прапор dо сmопu i вuпрял,tля€ руку
з прапорол| HaBcKic вправо,

Ройовий повертаеться на свос мiсце i командус:
(Рiй. РОЗХЦ>.

Шикування в однолаву
Ройовий пiдходить до встановленого мiсця шикування i подае кOманду для

збору:
(Рiй - ЗБIРКА>. (За цiею колцанdою dжурu бizол,t збuраюmься dо ройовоео).
Ройовий пода€ команду: (Рiйо в однолаву-ШИКУЙСЬ>"
(Поdавruu колlанdу, ройовuй прuiluае посmаву ксmрунко> i pyKolo вказу€ лiнiю

dля шuкування, Як miлькu першшй член рою сmав на лiнiю, mо ройовuй робumь dBa
крокu впереd i поверmа€mься облuччял,t у бiк чоловоi'лiнii'uluкування).

Ройовий подае команду: кЩо правого РIВНjflЙСЬ>"
(Зо ъуiсю колаанdою yci, крiл,t правофланzово2о прапороносця kорунжоzо),

поверmаюmь zоловu праворуч (праве вухо вuLце Bid лiвоzо, пidборiddя mрохu
пidняmе), вuрiвнюючuсь, Пid час вuрiвнювання dжурu можуmь mрохu пересуваmuся
впереd, назаd або в mой чu iнtuuй бiк),

Пiсля закiнчення вирiвнювання рою подасться команда: (СТРУНКО!))
Ройовий завершуе виконання вправи командою: <Спо-ЧИНЬ).
Повороти на мiсцi (праворуч, лiворуч, обернись).
(Рiй!> (Bci джури приймають piBHy поставу).
Ройовий подас двiчi команди (в довiльному порядку):
<Право-Р).Ч,
лiво-РУЧ,
обер-Н LIСЪ>
Ройовий подас команди: кЩо правого - РIВНЯЙСЬ, СТРУНКО!))
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Ройовий завершуе виконання прийому командою: <Спо-LIИНЬ>"
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки. Ройовий шоДас

команду: (Рiй, до двох - вiдлi-ЧИ>.
(Вidлiк почuна€mься з правоео фланzу: кожнuЙ dжура, u,tBudKo поверmаЮчu

zолову do dжурu, якuй сmоimь лiворуч Bid ньоzо, назLлва€ свiЙ нолtер i tuBudKo

сmавumь zолову пря-\,lо. Крайнiй лiвоzо фланеу zолову не поверmас, робumь КРОк

впереd i dаповidаs (Вiдлiк завершено>> mа крокуе назаd).
Ройовий подас команду: (Рiй, у дволаву-ШИКУЙСЬ>"
(За вuконавчою колланdою dpyei нол4ерu робляmь лiвою ноzоЮ кроК наЗаd, Не

прuсmавляючu право[ HozLt, крок праворуч, Lцоб сmаmu ззаdу за першuмu нОJИеРа^tu,

й прuсmавляюmь лiву ноzу).
Ройовий пода€ команду: (Рiй, вправо зiм-КНИСЬ). (Зо вuконавчою

команdою Bci dжурu, за вuняmкол4 mоZо, do якоzо прuзначене Зл4llканнЯ,

поверmаюmься в бiк з.мuкання, пiсля чоzо прuшвudtuенu,м пiвкроком пidхоdяmь на

всmановленuй dля зiлlкненоzо сmрою прол,tiжок i в л,tiру пidхоdу салlосmiЙно
зупuняюmься mа поверmаюmься лiворуч. Ройовий подас команди: <Що праВого
РIВняиСЬ. СТРУнко!>>

Ройовий завершус виконання гtрийому командою: <Спо-ЧИНЬ)"
(Рiй. Влiво (за необхidнiсmю вuзнача€mься кiлькiсmь KpoKiB, у вuпаdку не

зазначення робumься про.мiжок в оduн крок) розiм-КНИСЬ))" (,За вuконавчак)

кол,tанdою Bci dжурu, за вuняmколr mozo, вid якоzо зdiЙснюеmьсЯ розл4uканнЯ,
поверmаюmься в зазначенuй бiк, рiвночасно з посmановкою ноеu поверmаЮmь

zолову do фронmу сmрою i йdуmь прuulвudu,tенuл4 пiв-крокол,t, duвлячuсь череЗ плече

на mоzо, хmо йdе ззаdу, i не вidрuваючuсь Bid Hbozo; пiсля зупuнкu mozo, хmо Йdе

ззаdу, кожен робumь u4е сmiлькu KpoKiB, скiлькl,t було зазначено в кольанdi або оduн
крок, й поверmа€mься праворуч).

Ройовий подас команду: кРiй! В однолаву - ШИКУЙСЬ)). (За вuконавчою
колланdою dpyzi нол4ерu робляmь лiвою ноzою крок влiво, не прuсmавляючu правоi'
Hozll, крок впереd й прuсmавляюmь лiву ноzу).

Ройовий пода€ команди: <Що правого Р[ВНЯИСЪ. СТРУНКО!)
Ройовий завершуе виконання прийому командою: <Спо-ЧИНЬ)),

Крок на мiсцi
Ройовий подае команду: (Рiй! Що правого РIВНЯЙСЬ. СТРУНКО. На плiсцi

ходом - РУШ). (За вuконавчою кол,ланdою Bci dжурu крокуюmь на лtiсцi)"

Ройовий подас команду: кРiй СТIИ). (Зо вuконавчою кол,tанdою, Lцо

поdаеmься пid лiву Hozy, Bci dжурu прuсmавляюmь праву ноеу i зупuняюrпь крок на
лliсцi - зупuнка на dBa крокu).

Ройовий завершус виконання прийому командою: <<Спо-ЧИНЬ)"
Перешикування в колону по двос. Ройовий подае команду: (Рiй! У дволаву

_шикуЙсьlо.
Ройовий подае команду: кРiй! Право-РУЧ. Зiм-КНИСЬ)>. (За вuконавчою

колланdою Bci dэюурu поверmаюmься праворуч, пiсля чоzо прuulвudluенltJуl пiв-
крокол| пidхоdяmь на всmановлену duсmанцiю Luuкування в ряd" РойовuЙ i хорунжuЙ

робляmь пiвкрок HaBKic вправо, ulоб зайняmu,мiсце посереduнi колон).
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Ройовий робить ще крок вперед, повертаеться до рою i подае команди: (РIЙl
рIвняЙсь. струнко!)).

Проходження урочистим ходом
з виконанням вiйськового вiтання пiд час руху.

Рiй в дворяд знаходиться на вихiднiй позицiТ, хорунжий з прапорцем рою
cToihb перед росм в позицiТ для руху урочистим ходом, ройовий стоIть перед
хорунжим).

Ройовий розверта€ться спиною до рою i подас команду:
кРIЙ! Ходом-РУШ!), (Рiй почuна€ рух у всmановлено,му напрямку).
При наближеннi рою до суллi на вiдстань не менше 20 KpoKiB ройовий подас

команду:
(CTPYHKOID. (Рiй перехоdumь Bid похidно?о кроку на урочuсmuй).
При наближеннi рою до суллi на вiдстань не менше 10 KpoKiB ройовий

повертас голову вправо (в напрямку до суддi) i подас команду:
(Рiй! Вправо - ГЛЯНЬ!>. (За колцанdою ройовuй прulспаdа€ праву руку do

zоловноzо убору, хорунжuй i права колона рою mрlLма€ zолову пря|чlо. а лiва колона
поверmа€ zолову праворуч).

Пiсля проходження рою повз суллi ройовий пода€ команду:
(Рiй! ВIЛЬНО'.>>, (За колаанdою ройовuй опуска€ праву руку, лiва колона рою

поверmа€ zолову прял4о, руха€mься dалi по колу плаца).
Проходження з виконанням маршовоi пiснi За визначення]\4 ройового BiH

подас команду (пid лiву ноеу):
(Рiйl Пiсню заспi-ВАЙr, 1рtй почuна€ вuконуваmu л4арlаову пiсню),
Пiсля проходження рою повз суддi ройовий пода€ команду:
(Рiй! ВIЛЬНО!>>. (За кол,tанdою рiй прuпuняс спiваmu пiсню i крокуе на BuxidHy-

позuцiю)"

ЩiI хорунжого (прапороносця)
1. Хорунжий вiдповiдас за стан прапору. По можливостi BiH повинен мати

одного або двох помiчникiв - пiдхорунжих, якi допомагали б йому проводити
належниЙ церемонiал бiля прапора. На урочистих заходах хорунжi та пiдхорунжi
повиннi мати бiлi рукавички.

2, Хорунжий завжди повинен тримати прапор лише на почесному мiсцi,
пiднятим вгору, не спирати його до будь-чого. Неприпустимо, щоб прапор
ТОркаВсЯ землi чи якихось споруд. ХорунжиЙ чи пiдхорунжi не можуть лиIцати
ПраПор без опiки. Коли прапор не використовусться, хорунжий мас урочисто
Згорнути Його i сховати до вiдповiдного футляра. Прапор трима€мо правою рукою.
Bci команди впоряду хорунжий повинен виконувати з належною до прапора
пошаною.

3. Основна постава хорунжого з праtlором. По командi <Пiдроздiл! У лаву
шикуЙсь) хорунжиЙ стас першим злiва вiд командира в лаву в муштрову (основну)
ПосТаВу i утримуе правою рукою прапор вертикаJIьно догори, паралельно до тiла,
При цьому кiнець древка cToiTb бiля носка правоi ноги. Права рука утримус древко
прапора вертикаJIьно на висотi (сонячного сплетiння)), лiкоть направлений назад.
Також основна постава хорунжого приймасться в разi, коли хорунжий стоiть в
ПОлоЖеннi <Спо-ЧИНЬ> i лунас вiд командира звернення в бiк всього пiдроздiлу
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або особисто хорунжого, наприклад кРiй (пiдроздiл) ...)) або кХорунlкий
Шевцов. ".>.

4. Положення <Прапор ВГОРУ). Команда надасться виключно на мiсцi
командиром або виконусться хорунжим самостiйно в разi отриманоТ команди
(РIВНrtЙСЬ> або перед початком руху.Хорунжий правою рукою пiднiмас прапор
догори, лiвою рукою перехошлюс його таким чином, що передплiччя лiвоТ руки
було паралельно землi i було на висотi шиI, при цьому долоня повернута в бiк
фронту. Одночасно права рука перехоплюс кiнець древка прапора на висотi поясу
i встромляс його до торбинки для древка при поясi або спирае його до поясу. Праву
руку тримаемо на древку при поясi, а лiвою (зiгнутою пiд прямим кутом мiж
гIлечем i передплiччям) тримаемо древко напрямом вверх на висотi шиТ.

5. (СТРУНКО)) iз положення по командi <Прапор ВГОРУ)) прапор
схиляеться вперед пiл кутом З0-45' лiвою рукою. Постава хорунжогсl - згiдно з

загальною командою (СТРУНКО). Команда може виконуватися як на мiсцi, так i
в plzci. Пiсля отримання команди кходом Руш) хорунжий самостiйно приймас
положення прапора на (СТРУНКО), якщо не отримуе вiд командира команди
<Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ>.

6. <Прапор (стяг, знамено) до СТОПИ> Надасться пiсля команд <Прапор на
ПЛЕЧЕ), <<Прапор ВГОРУ)', (СТРУНКО). Виконусться хорунжим самостiйно *
лiвою рукою опускаеться прапор донизу, а права рука перехоплюс його i
вертикально ставитъ древко прапора бiля носка правоi ноги. Приймасться основна
постава хорунжого.

7, кСпо-ЧИНЬ) виконусться лише iз основноi постави хорунжого. Хорунжий
випрямляе праву руку навскоси вправо таким чином, rцоб прапор верхньою
частиною нахилився вперед-вправо (пiд кутом З0-45"), а основа древка була вперта
пiд носок правоi стопи. При цьому права рука повнiстю випрямлена i полотнише
прапора не торкаеться нiкого i нiчого. Iз положення кСТРУНКО) хорунжий
отримавши команду <Спо-ЧИНЬ) самостiйно прийма€ положення <<Прапор л<l

СТОПИ) (пiд час почутоТ пiдготовчоi команди) i викону€ коN{анду <Спо-ЧИНЬ>
(при виконавчiй командi).

8" <Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ> Команду надае командир перед
вимаршем пiдроздiлу похiдним кроком на значнi вiдстанi. Команда нада€ться
виключно на мiсцi. Команда викону€ться у два етапи iз основноi постави
хорунжого: 1) спочатку виконусться команда <Прапор ВГОРУ); 2) потiм лiвою
рукою перехоплюемо древко прапора зворотним хватом (долонею в бiк
хорунжого), права рука випрямлясться вперед-вниз пiд кутом 30-45О, Кисть правоТ

руки охоплюс кiнець древка прапора. !ревко опускаеться i лягае всiею довжиною
на випрямлену праву руку, яка його трохи огинас свосю поверхнею" Таким чином
прапор лежить на правiй руцi, схиляючись дещо назад. Лiва рука вiльно опущена
вздовж тiла" lля переходу з положення <Прапор (стяг, знамено) на-ПЛЕЧЕ> в
положення <Прапор ВГОРУ> дii проводяться в зворотному порядку.

9, Перед шикуванням (перешикуванням) пiдрозлiлу для початку руху
хорунжий займас свос мiсце для руху самостiйно. Пiд час руху вiдстань мiж
хорунжим i командиром - не менше двох KpoKiB. Вiдстань мiж пiдроздiлом i

хорунжим - не менше одного кроку.
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10. Хорунжий та пiдхорунжi пiд час проходження урочистим маршем

голову в бiк командування (керiвництва) не повертають.

IНТЕЛЕКТУАЛЬНА ГРА-ВIКТОРИНА (ВIДУН>
Iнтелектуальнi змагання з icTopii УкраТни проводиться з Метою переВiРКИ

знань з icTopii, зокрема доби козаччини, украТнських вiйськових формувань рiзних
епох, збройних сил УкраТни сучасного перiоду у формi тестових завдань з icTopiT

Украiни рiзного рiвня складностi.
Оцiнювання правильних вiдповiдей: I piBeнb - 1 бал, II piBeHb - 2 баЛИ,

IIIpiBeHb-3 бали.
У KoHKypci беруть участь роТу повному складi (рiй - 8 осiб).

По завершенню вiдведеного часу асистенти збирають блаНкИ РОТВ i

пiдводяться пiдсумки для визначення переможцiв у даному KoHKypci.
У пiдготовцi питань до гри-вiкторини булуть використанi навЧаЛЬНi

програми з <IcTopiT Украiни>) для закладiв загальноi середньоТ оСвiтИ"

ДлЯ суддiвства грИ дО складУ суллiвськоТ колегii змагань можуть бути
включенi представники молодiжних громадських органiзацiй, що маЮТь доСвiд У
проведеннi цiсi гри-вiкторини.

З умовами проведення ,га тематикою завдань, критерlями оцlНЮВаННЯ

учасники конкурсу ознайомлюються не пiзнiше нiж за день до почаТкУ кОНКУРСУ.

ЗМАгАНня (СТРIЛьБА>
Виконання стрiльб з пневматичноi гвинтiвки.
Стрiльба по мiшенi J\Ъ б або J\Ъ 8 для пневматичного пiстолета на дистанцiТ 10

MeTpiB.

Часстрiльби-5хв.
Кiлькiсть учасникiв - 6.
Кiлькiсть позицiй для стрiльби - 6.

Пострiлiв - 8 (3 - пристрiлочнi, 5 - залiкових).
Мiшеней - 2 (пристрiлочна - П, залiкова - З) (мiшень може бути одна, яка пiсля
пристрiлочних пострiлiв буле вiдмаркована).

Положення - сидячи з упору.

Переможець визначаеться за бiльшою кiлькiстю балiв, набраних роем пiд час
залiкових пострiлiв. Бали пристрiлочних пострiлiв не враховуються. У разi piBHocTi

балiв враховуеться кiлькiсть балiв, набраних ройовим. У випадку piBHocTi кiлькох

результатiв вище мiсце займае команда, у якоТ кращий результат серед дiвчат. ЯКЩО

i цей показник однаковий - вище мiсце займас команда, у якоi кращий особистиЙ

результат серед юнакiв.
За рiшенням органiзаторiв пiдсумкового етапу можуть визначатися

переможцi також i в iндивiдуаJIъному залiку.
Особистий результат визначасться за сумою набраних балiв. У випадкУ

piBHocTi кiлькох результатiв вище мiсце займас учасник, у якого бiльша кiлькiсть
кращих пробоiЪ у мiшенi.

10


