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ЦЕНТР ПОЗАШКІЛЬНОЇ ОСВІТИ ДЛЯ ДІТЕЙ ТА МОЛОДІ  
ЖИТОМИРСЬКОЇ ОБЛАСНОЇ РАДИ

(ЦПО для дітей та молоді ЖОР)

вул. Троянівська, 20, м. Житомир, 10003, тел./факс: (0412) 47-05-07, https://www.ztdiut.com.ua/,
е-mail: ocnttum@ukr.net, код ЄДРПОУ 05418276
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	04.11.2025 №05-522
	Керівникам
місцевих органів

управління освітою

	Про проведення І етапу Всеукраїнського турніру юних фізиків


Відповідно до наказу Міністерства освіти і науки України від 30 грудня 2024 року № 1820 «Про затвердження Положення про учнівський олімпіадний та турнірний рух», наказу Департаменту освіти і науки Житомирської обласної державної адміністрації від 14 січня 2025 року № 9 «Про проведення обласних інтелектуальних конкурсів 
у 2025 році», Положення про проведення обласних інтелектуальних конкурсів серед учнівської молоді в Житомирській області, затвердженого наказом управління освіти і науки Житомирської обласної державної адміністрації 14.03.2016 № 70, зареєстрованого в Головному територіальному управлінні юстиції в Житомирській області 05 квітня 2016 року за № 5/1291 (зі змінами) та правил, повідомляємо, що на базі Центру позашкільної освіти для дітей та молоді Житомирської обласної ради 03 грудня 2025 року відбудеться I етап Всеукраїнського турніру юних фізиків.
Для участі у заході необхідно до 14 листопада 2025 року надіслати попередню заявку (додаток 1) на електронну адресу Центру ocnttum@ukr.net, а також зареєструвати команду за покликанням: https://forms.gle/SQ9KwqVSaC7es3pP7.

Правила проведення інтелектуальних конкурсів / турнірів подані у додатку 2, завдання Всеукраїнського турніру юних фізиків – у додатку 3.
Заїзд та реєстрація учасників відбудеться 03 грудня 2025 року 
до 09.30 год. за адресою: м. Житомир, вул. Троянівська, 20.
Додаток: на 10-ти арк.
	В.о. директора          (підпис існує)
	Марія БОВСУНОВСЬКА


Людмила ЗОЛОТЮК
(097) 37 64 673
Додаток 1
до листа ЦПО для дітей та молоді Житомирської обласної ради
04.11.2025 №05-522
Заявка
на участь команди _______________________________

(назва команди)

у І етапі Всеукраїнського турніру юних фізиків
у 2025–2026 навчальному році

Назва команди: ___________________________________________________

Місце команди за підсумками відбіркового етапу: _________
	№

з\п
	Прізвище, ім’я 
та по батькові 
учасника-учня
	Дата народження
	Найменування закладу освіти

(відповідно до даних 
Єдиної державної електронної бази з питань освіти)
	Клас

(курс) навчання
	Контактний телефон, адреса електронної пошти

	
	
	
	
	
	


Капітан команди: _____________________________________________________________________________
(прізвище, власне ім’я, по батькові (за наявності)
Керівник команди: _____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
(прізвище, власне ім’я, по батькові (за наявності), посада, заклад освіти, телефон (мобільний), E-mail)

Тренер команди:

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
(прізвище, власне ім’я, по батькові (за наявності), посада, заклад освіти, телефон (мобільний), E-mail)

Керівник

місцевого органу

управління освітою

Додаток 2
до листа ЦПО для дітей та молоді Житомирської обласної ради

04.11.2025 №05-522
Правила проведення інтелектуальних конкурсів / турнірів
I. Загальні положення

1.
Ці правила визначають порядок організації та проведення обласних інтелектуальних конкурсів (далі – інтелектуальні конкурси) у межах турнірного руху в Житомирській області.

Інтелектуальні конкурси з навчальних предметів та спеціальних дисциплін проводяться щороку відповідно до Положення про проведення обласних інтелектуальних конкурсів серед учнівської молоді Житомирської області, затвердженого наказом управління освіти і науки Житомирської облдержадміністрації 14.03.2016 № 70, зареєстрованого в Головному територіальному управлінні юстиції у Житомирській області 05 квітня 2016 року за № 5/1291від 05.04.2016 та цих правил.

2.
Інтелектуальні конкурси проводяться з метою пошуку та підтримки обдарованої учнівської молоді, розвитку та вдосконалення її природничо-математичних, технічних, мовних та інших компетентностей, формування української національної ідентичності молоді та толерантного ставлення до етнічної, культурної, мовної самобутності всіх корінних народів і національних менших України.

3.
Інтелектуальні конкурси є командними конкурсами, під час яких визначається:

уміння членами команд-учасниць оригінально розв’язувати складні завдання творчого характеру, формулювати власні твердження щодо предмету завдання чи запитання, захищати власні думки у наукових дискусіях – раундах (творчих боях);

здатність спільними зусиллями колективу команди-учасниці об’єктивно, своєчасно і якісно вирішувати творчі завдання, а також уміння публічно презентувати свій варіант вирішення чи розв’язання визначеного завдання;

уміння учнів відстоювати власну точку зору з того чи іншого питання, аргументовано опонувати та об’єктивно рецензувати відповідні виступи інших команд-учасниць.

4.
Інтелектуальні конкурси відбуваються у формі раундів (творчих боїв). У кожному раунді (творчому бої) беруть участь три команди-учасниці, кожна з яких виступає в одній із ролей: «Доповідач», «Опонент» або «Рецензент».
Номер раунду (творчого бою) і послідовність виступу кожної з команд-учасниць у тій чи іншій ролі визначаються жеребкуванням, що проводиться безпосередньо перед початком першого раунду (творчого бою) організаторами інтелектуальних конкурсів. Результати жеребкування є остаточними та апеляції не підлягають.

5.
Інтелектуальні конкурси проводяться за переліком завдань, питань чи задач, затверджених оргкомітетами ІІ етапів Всеукраїнських предметних турнірів та Центру позашкільної освіти для дітей та молоді Житомирської обласної ради.

6.
В інтелектуальних конкурсах із навчальних предметів та спеціальних дисциплін беруть участь команди чисельністю 5 учнів. 
7.
Кожне питання з пакету завдань може бути запропонованим для вирішення лише єдиний раз за весь час проведення інтелектуальних конкурсів з навчальних предметів та спеціальних дисциплін. У разі, якщо команда в ролі Доповідача відхилила пропозицію щодо розгляду якогось з питань, воно може бути запропонованим іншими командами-учасницями для інших раундів (творчих боїв) даного інтелектуального конкурсу з навчальних предметів та спеціальних дисциплін.

Ситуація, за якої кількість запитань є меншою, аніж кількість раундів (творчих боїв), виноситься на розгляд журі інтелектуальних конкурсів.

8.
Для кращого розуміння матеріалу питання та вирішення завдань чи розв’язання задач командою-учасницею готується мультимедійна презентація, що виконується учасниками інтелектуальних конкурсів.

II.
Складові етапи раундів (творчих боїв) 

інтелектуальних конкурсів 

1.
В інтелектуальних конкурсах із навчальних предметів та спеціальних дисциплін передбачено такі складові етапи участі кожної з команд-учасниць, як:

виступ команди-учасниці в ролі Доповідача;

виступ команди-учасниці в ролі Опонента;

виступ команди-учасниці в ролі Рецензента.

2.
Максимальна сумарна оцінка за участь однієї команди-учасниці у всіх складових етапах інтелектуальних конкурсів становить 100 балів.

III.
Порядок проведення інтелектуальних конкурсів
1.
При підготовці до інтелектуальних конкурсів команди-учасниці розв’язують завдання, задачі чи відповідають на запитання, розроблені організаційними комітетами ІІ етапів Всеукраїнських предметних турнірів, які надсилаються на місцеві відділи освіти та науки після їх отримання Центру позашкільної освіти для дітей та молоді Житомирської обласної ради.

2.
Під час підготовки до виступів та дискусій команди-учасниці можуть використовувати будь-які довідкові матеріали (підручники, посібники, довідники). При цьому учасники, які виступають від імені команд-учасниць, не мають права користуватися цими матеріалами безпосередньо під час виступу в ході раунду (творчого бою).

3.
Протягом раунду (творчого бою) членам команди-учасниці забороняється консультуватися з особами, які не є учасниками команди, користуватися будь-якими електронними приладами з можливістю виходу в мережу Internet.

IV.
Ролі команд під час раунду (творчого бою)

інтелектуальних конкурсів
1.
На початку раунду (творчого бою) команда в ролі Опонента пропонує команді в ролі Доповідача завдання (задачу, питання) для представлення рішення в ході раунду (творчого бою).

Команда в ролі Доповідача один раз може відмовитись від завдання (задачі, питання) без пояснення причини. Таке рішення не передбачує штрафних санкцій та не впливає на оцінку виступу команди в ролі Доповідача членами журі. Тоді команда в ролі Опонента пропонує команді в ролі Доповідача будь-яке інше з завдань для раунду (творчого бою), з тих, що ще не були розглянуті в ході інших раундів (творчих боїв).

У разі повторної відмови команди в ролі Доповідача від завдання (задачі, питання), виступ команди в ролі Доповідача оцінюється членами журі в 0 балів.

2.
Доповідач (один член команди-учасниці) викладає рішення завдання й отриманий результат, акцентуючи увагу слухачів на основних ідеях та висновках. При цьому можуть використовуватись заздалегідь підготовлені ілюстративні матеріали (таблиці, графічні зображення, малюнки, схеми, макети, фотографії, відео фрагменти, що оформленні у вигляді мультимедійної презентації). Доповідачі інтелектуальних конкурсів з історії, правознавства, філософії та релігієзнавства) не мають права використовувати ілюстративні матеріали. Представлене рішення не обов’язково повинно бути розв’язком завдання повністю. Можуть бути представлені окремі часткові просування, розбір окремих суттєвих випадків, запропоновані самостійно поставлені та розв’язані аналогічні, але, можливо, більш прості завдання. 

3.
Після виступу команди в ролі Доповідача члени команди в ролі Опонента мають можливість задати уточнюючі запитання (спрямовані на виявлення істинності виражених в них суджень. У таких питаннях присутня частка «чи», включена в словосполучення «вірно», «дійсно», «треба» і т.д.) команді, що виступає в ролі Доповідача, які допоможуть краще розібратися в запропонованому ним рішенні завдання.

4.
У своєму виступі команда, що виступає в ролі Опонента, висловлює критичні зауваження щодо запропонованого командою, що виступає в ролі Доповідача, рішення (доповіді), пояснює позитивні сторони представленого рішення, виявляє недоліки і помилки, вказує на нехтування можливістю узагальнення запропонованого завдання (задачі, питання). Виступ команди в ролі Опонента не повинен зводитись до викладу власного варіанту розв’язання завдання, що підтверджує чи спростовує результати, представлені командою в ролі Доповідача. При цьому команда в ролі Опонента повинна утриматись від коментарів, не пов’язаних з запропонованим командою в ролі Доповідача розв’язком завдання.

5.
Команда, що виступає в ролі Рецензента, має право ставити уточнюючі запитання і команді в ролі Доповідача, і команді в ролі Опонента. У своєму виступі команда в ролі Рецензента дає оцінку команді в ролі Доповідача за якість викладення обговорюваної проблеми та команді в ролі Опонента за вміння заперечувати, спростовувати та оцінювати виступ команди суперника.

6.
Після виступу команди в ролі Рецензента відбувається загальна полеміка ( предметна дискусія команд в ролях Доповідача, Опонента та Рецензента, яка направлена на обговорення правильності запропонованого вирішення завдань команди в ролі Доповідача, або ж суперечливих моментів, висловлених командами в ролях Опонента чи Рецензента, якщо вони стосуються обговорюваного завдання. Метою загальної полеміки не є озвучення матеріалу чи критичних зауважень, що команди-учасниці не встигли висвітлити у відведений для того час, а спроба досягнути найбільш оптимального варіанту вирішення поставленої проблеми чи розкриття питання.

7.
Запитання журі, що слідують за загальною полемікою, повинні стосуватись суперечливих або недостатньо висвітлених положень доповіді команди в ролі Доповідача, виступів команд в ролях Опонента та Рецензента, або виступів команд-учасниць під час загальної полеміки. Відповідати на уточнюючі запитання журі до команд в ролях Доповідача, Опонента чи Рецензента може будь-який член команди-учасниці, до якої було адресовано запитання.

8.
Після запитань від журі та оголошення оцінок раунд (творчий бій) вважається завершеним. В наступний раунд (творчий бій) вступають інші команди, що потрапили до нього за результатами попереднього жеребкування.

V.
Регламент раунду (творчого бою)
інтелектуальних конкурсів
1.
Під час кожного раунду (творчого бою) команди-учасниці повинні дотримуватись наступного регламенту:

	Команда в ролі Опонента пропонує команді в ролі Доповідача завдання для раунду (творчого бою) 
	0,5 хв.

	Команда в ролі Доповідача приймає або відхиляє виклик
	0,5 хв.

	Підготовка до представлення завдання командою в ролі Доповідача
	2 хв.

	Представлення завдання командою в ролі Доповідача
	7 хв.

	Обмін уточнюючими питаннями та відповідями на них між командами в ролях Доповідача та Опонента
	2 хв.

	Підготовка до виступу команди в ролі Опонента
	1 хв.

	Виступ команди в ролі Опонента
	5 хв.

	Обмін уточнюючими питаннями та відповідями на них між командами в ролі Рецензента та командами в ролях Доповідача та Опонента
	3 хв.

	Підготовка до виступу команди в ролі Рецензента
	1 хв.

	Виступ команди в ролі Рецензента
	3 хв.

	Загальна полеміка між командами в ролях Доповідача, Опонента та Рецензента 
	7 хв.

	Питання журі до команд
	3 хв.


2.
Інтелектуальні конкурси вважаються завершеними, коли кожна з команд-учасниць виступила у трьох ролях.

VI. Порядок проведення оцінювання виступів команд-учасниць під час раундів (творчих боїв) інтелектуальних конкурсів
1.
За участь в інтелектуальних конкурсах кожна з команд-учасниць максимально може отримати 100 балів.

2.
Раунд (творчий бій) проводиться у присутності ведучого та трьох членів журі, які оцінюють рівень виступу команд-учасниць під час раундів (творчих боїв), користуючись наступними критеріями:
Виступ команди в ролі Доповідача (60 балів максимально)

	Повнота розв’язання (рішення) завдання (задачі, питання) та наявність узагальнень
	15 балів максимально

	Науковість, аргументованість
	10 балів максимально

	Повнота та вичерпність відповідей на поставлені запитання
	10 балів максимально

	Аргументована та активна позиція під час загальної полеміки
	15 балів максимально

	Стиль, грамотність, культура мовлення
	10 балів максимально


Виступ команди в ролі Опонента (25 балів максимально)

	Повнота аналізу виступу команди в ролі Доповідача з відзначенням позитивних та негативних сторін
	10 балів максимально

	Вміння чітко та конкретно ставити запитання, які допоможуть розібратися в запропонованому розв’язанні завдання (задачі, питання)
	5 балів максимально

	Вичерпність та повнота відповідей на запитання під час загальної полеміки
	5 балів максимально

	Стиль, грамотність, культура мовлення
	5 балів максимально


Виступ команди в ролі Рецензента (15 балів максимально)

	Науковість, аргументованість та повнота аналізу виступу команди в ролі Доповідача
	5 балів максимально

	Науковість, аргументованість та повнота аналізу виступу команди в ролі Опонента
	5 балів максимально

	Активність під час загальної полеміки
	3 бали максимально

	Стиль, грамотність, культура мовлення
	2 бали максимально


3.
Після завершення кожного раунду (творчого бою) інтелектуальних конкурсів та оформлення необхідної документації члени журі оголошують попередні оцінки, вказують на недоліки та висловлюють зауваження щодо рішення завдання (питання, задачі) командами.

VII. Оголошення результатів та розгляд апеляцій 
на інтелектуальних конкурсах
1.
Попередні загальні результати оцінювання виступів команд-учасниць інтелектуальних конкурсів оголошуються після закінчення всіх раундів (творчих боїв).

2.
Якщо команда-учасниця вирішила подати апеляцію, то капітан команди-учасниці має  зазначити причину апеляції у відповідній заяві.
3.
Рішення щодо апеляції фіксується у підсумковому протоколі засідання членів журі інтелектуальних конкурсів та надається для ознайомлення заявнику.

4.
Втручання сторонніх осіб у розгляд апеляцій забороняється.
VIII.
Визначення переможців інтелектуальних конкурсів та нагородження

1.
Під час інтелектуальних конкурсів проводиться командна першість, яка визначається за сумою середніх арифметичних чисел оцінок трьох членів журі за виступ команди-учасниці у трьох ролях (Доповідача, Опонента та Рецензента) під час раундів (творчих боїв). Максимальна сума становить 100 балів.

2.
При однаковій кількості балів набраних командами, перевага надається тій, яка має вищу оцінку за виступ у ролі Доповідача.

3.
Переможцями інтелектуальних предметних змагань можуть бути команди, які набрали не менше 75 % від максимальної кількості балів.

4.
Дипломом І ступеня нагороджується одна команда, що отримала найбільшу кількість балів, але не менше 85 балів.

5.
Дипломом ІІ ступеня нагороджуються команди, що у загальному рейтингу зайняли другі і треті місця і результат участі в інтелектуальних конкурсах яких не менше, ніж 80 балів.

6.
Дипломом ІІІ ступеня нагороджуються команди, результат участі в інтелектуальних конкурсах яких не менше, 
ніж 75 балів.

7.
Результати проведення інтелектуальних конкурсів фіксуються у підсумкових протоколах засідання членів журі Центру позашкільної освіти для дітей та молоді Житомирської обласної ради.

Додаток 3
до листа ЦПО для дітей та молоді Житомирської обласної ради

04.11.2025 №05-522
Завдання Всеукраїнського турніру юних фізиків

(2025/2026 навчальний рік)

1. “Дощові сутінки”. Стоячи на зупинці міського транспорту, зверніть увагу на відображення світла фар автомобілів, що наближаються, в мокрому асфальті. Чому відображення виявляється яскравішим, ніж світло самих фар? Чим визначається форма світлової плями, яку ви бачите на асфальті?
2. “Крапля на каруселі”. Поблизу центру плоского диску, що обертається, зберігаючи горизонтальну площину, додають краплину рідини. Вивчіть явище, що спостерігаєте. Визначте характеристики руху краплі та розміри утвореного вологого покриття за умов зміни параметрів рідини і диску.
3.“Крапляний тандем”. Краплі харчового барвника на чистому склі спонтанно генерують складний рух. Так одна крапля переслідує іншу, яка віддаляється. Оцінити характеристики руху в такому тандемі в залежності від параметрів? Відео:

https://www.youtube.com/watch?v=fUHs1gKNkS4
4. “Каламутна вода”. Каламутна вода містить у собі тверді частинки різного розміру (наприклад, піщинки та частинки глини). Запропонуйте спосіб чи пристрій визначення розподілу цих частинок за розміром без використання мікроскопа. Продемонструйте його роботу під час фізичного бою.
5. “Обертання грального кубика” Якщо швидко закрутити пальцями гральний кубик, то він буде вести себе як дзиґа. Від чого залежить мінімальна кутова швидкість, щоб змусити його крутитися і при якій швидкості він починає “звалюватися”?
6.“Підйом з глибини”. Якщо додавати в воду бульбашки, то тіло, що плавало, почне тонути. Навпаки, якщо додавати тверді частинки, наприклад, пісок чи металеві кульки, то тіло, що було на дні, може почати спливати. Дослідіть ці явища теоретично і експериментально.
7.“Обертання спіралі”. Візьміть спіраль з твердого матеріалу (дерево, пластик, метал) і прив’яжіть до одного кінця нитку (ліску). Помістивши її в струмінь води, можна спостерігати її обертання всередині струменя. Дослідіть від яких параметрів системи залежить швидкість обертання спіралі. Відео: 
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https://drive.google.com/file/d/1KT4JfhYTgaJRYvMrYVz9RUSgtrs7noi0/view?usp=drive_link
8. Діжка Паскаля навпаки. Є дві заповнені водою та закриті герметично пластикові пляшки 1,5 літри. В кришку однієї з них вставлена 3-сантиметрова трубка, а в іншу – шланг від крапельниці того ж діаметру довжиною близько 1м. Переверніть по черзі обидві пляшки. Поясніть що відбувається. Розрахуйте ефект теоретично та дослідіть експериментально. Зробіть чисельні оцінки.
9. Винайди сам. Самозапускний сифон (self-starting siphon) можна виготовити з жорсткої трубки, зігнутої у специфічну форму. Якщо занурити сифон у воду частково, він починає працювати без потреби в початковому всмоктуванні. Дослідіть, як геометрія та інші параметри впливають на роботу сифону.

10. Електричне загасання. Магніт, підвішений на пружині, здійснює гармонічні коливання при зміщенні. Якщо магніт коливатиметься всередині котушки, з'єднаної з резистором, його рух буде загасати швидше. Дослідіть фактори, які впливають на швидкість загасання.

11. Кільцевий фонтан. Коли плоске металеве кільце падає з певної висоти у резервуар з водою, утворюється фонтан, який може виштовхувати воду на значну висоту. Як висота цього фонтану залежить від параметрів кільця?

12. Динаміка пружних хвиль. Підвісьте металеву кульку на гумовій стрічці, прикріпленій до фіксованої опори, й закрутіть її багато разів навколо вертикальної осі. При відпусканні кульки на гумовій стрічці виникають стоячі хвилі. Дослідіть це явище та залежність хвиль від параметрів системи.

13. Іграшка Flipo Flip. Іграшка Flipo Flip може котитися кілька обертів, попри те, що її форма не є круглою. Дослідіть, як рух залежить від геометрії та умов початкового пуску.
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14. Магнітний прискорювач. Прикріпіть пари магнітів до металевої поверхні. Якщо розмістити два магнітні диски на осі — утворюється "транспортний засіб", який може прискорюватися, рухаючись вздовж рядів магнітів за певних умов. Дослідіть це явище.

15. Підводний кратер. При висипанні піску чи іншого сипкого матеріалу у заповнену водою ємність, він осідає на дно і може утворити структуру, схожу на кратер. Поясніть і дослідіть це явище.

16. Солодкий монохроматор. Пропустіть лінійно поляризоване біле світло через шар розчину цукру. Якщо спостерігати пройдене світло через аналізатор, воно може здаватися забарвленим. При обертанні аналізатора змінюється колір. Побудуйте такий "солодкий монохроматор" і оптимізуйте його для найвужчого спектрального діапазону.

17. Магнітний маятник. Замість куль, що стикаються, у новому варіанті маятника (колиски) Ньютона використано магніти, які відштовхуються. Такий маятник може поводитись подібно до звичайного, але й виявляти нові ефекти. Поясніть і дослідіть його динаміку.

Завдання підготували і запропонували: П.Віктор, І.Колупаєв, О.Камін, А.Камін, В.Колебошин, З.Майзеліс, О.Черненко та міжнародний організаційний комітет турніру юних фізиків 2026 року.
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